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Ozet

Bu arastirma okul Oncesi egitim ortamlarinda bulunan dijital materyalleri belirlemek, okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital
materyallere ve dijital materyalleri kullanim amaclarina yonelik goruslerini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Yapilan
arastirmanin yontemi nitel arastirma desenlerinden durum calismasidir. Arastirmada 10 okul dncesi 6gretmeni ile yapilandirilmis
gorisme formuyla gorlismeler gergeklestirilmistir. Arastirmada elde edilen bulgular icerik analizi ile analiz edilmistir. Arastirmadan
elde edilen veriler ‘dijital materyal kullanimi ve yeterliligi’, ‘dijital materyallerin faydasi’ ve ‘dijital 6grenme ortamlari icin éneriler’
olmak (izere iic tema altinda incelenmistir. Ogretmenlerin zengin gérsel materyaller, somut diisiinme becerisini destekleme,
cocuklarin ilgisini cekme ve aktif katilimlari icin dijital materyalleri kullandigi belirlenmistir. Ogretmenler ile yapilan gériismeler
sonucunda dijital materyallerin ¢ogunlukla dgrenilenlerin somutlastirilmasi, kalici 6grenmenin gerceklestirilmesi ve gocuklarin

dikkatlerini cekmek amaciyla kullanildigi sonucuna ulasilmistir.
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Abstract

This research was carried out to determine the digital materials in preschool educational environments and to determine the
opinions of preschool teachers about digital materials and their purposes of using digital materials. The method of the research is
the case study method, one of the qualitative research designs. In the research interviews were conducted with 10 preschool
teachers using a structured interview form. The data obtained from the research were analyzed under three themes: 'use of digital
materials’, 'use of digital materials’ and 'recommendations for digital learning environments'. It has been determined that teachers
use digital materials to provide rich visual materials, support concrete thinking skills, attract children's attention and active
participation. As a result of the interviews with the teachers, it was concluded that digital materials are mostly used to concretize

what has been learned, to realize permanent learning and to attract children's attention.
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GIRIS

Teknoloji caginda kullanilan dijital teriminin sozliikteki karsiligi “verilerin bir ekran tizerinde
elektronik olarak gosterilmesi”dir (Tiirk Dil Kurumu, 2014). Dijital materyaller; bilgisayar, projeksiyon
cihazi, kamera, cep telefonlar1 ve web teknolojileri gibi farkli ortam ve kaynaklarm kullanilarak,
verilerin elektronik bir ortam aracilifiyla sunulmasi olarak ifade edilir (Jones ve Fox; 2017; Uzun ve
Akay, 2021). Egitimde kullanilan materyaller ¢esitlendirilirse gocuklara farkli deneyim firsati sunulmusg
olur ve bu durum teknolojinin egitime entegre edilmesi ile miimkiindiir (Onal ve Keles, 2013). Norman
ve Furnes (2016) e gore; dijital materyal ve dijital olmayan materyaller temelde ayni1 amaca hizmet
ederler. Dijital olmayan materyaller 6grencilerin psikomotor becerilerini gelistirirken dijital materyaller
ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini ¢cekmede, ¢oklu 6grenme ortami saglamada ve giincelligi yakalamada

daha giiglii yonlere sahiptirler (Inci ve Kandir, 2017; Kdde ve Coklar, 2020).

2013 Okul Oncesi Egitim programina gore egitim gretim siirecinde farkli yontem ve teknikler
kullanilarak, ¢ocuklarm siirece aktif katilimlar1 saglanmasi, yaparak yasayarak 6grenme ile farkli
deneyimler kazanmasi amaglanmistir (MEB, 2013). Cocuklar, bu déonemde artan bir sekilde dijital
cihazlar vasitastyla egitim aktivitelerine dahil olurlar (Reich ve dig., 2019). Ogrenme siirecinde dijital
materyal kullanimi ¢ocuklarin aktif katilimini saglar, diislinme becerilerini gelistirir ve derse ilgi
diizeyleri ile istek diizeylerini arttirir (Inci ve Kandir, 2017; Kaplan ve dig., 2013). Egitimin ilk ayag1
olan okul 6ncesi egitim donemindeki ¢ocuklarin i¢inde bulunduklari dénemin 6zellikleri bakimindan
teknolojik iiriinlere merakli ve ilgili olduklar1 go6zlenir. Dijital araglar okul Oncesi donemde
kullanildiginda, c¢ocuklara yararlar saglamaktadir (Aktas ve dig., 2018). Bilgisayar ve tablet gibi
teknolojik materyallerdeki renklendirmeler, hareket eden resimler, videolar gibi icerikleri okul dncesi
donem ¢ocuklarinin merak ve yaraticilik gibi 6zelliklerini gelistirirken konu hakkinda eglenceli ve kalict
ogrenmeler saglar (Inci ve Kandir, 2017). Ogrenmeyi destekleyici programlar, ocuklar yanls yaptigt
zaman geri doniitler vererek, ¢ocuklara kisa silirede dogru 6grenme firsat1 da saglar (Huffstetter ve
dig.,2010; Kocaman-Karoglu, 2016; Sahin, 2006). Burada dikkat edilmesi gereken nokta; ¢ocugun hem
gelisim seviyesine hem de belirlenen egitim amaclarina uygun igerikler sunulmasidir (Isikoglu ve dig.,
2021).

Okul o6ncesi donemde oOzellikle 4-6 yas aralifinda g¢ocuklarin &grenmeleri somut nesneler
iizerinden gergeklesir. Bu donemde ¢ocuklarin daha ¢ok duyu organi ile egitim siirecine katilmasi
sonucunda kalic1 6grenmeler gergeklesir (Zimmerman ve dig., 2004). Dijital materyaller sagladig:
goriintii, ses ve videolar ile gocuklarin birgok duyusuna hitap etmekte ve ¢ocuklarin dikkatini daha ¢ok
cekmektedir. Okul 6ncesi donemde bireylerin kullanabilecegi materyallerden olan bilgisayar, tablet ya
da etkilesimli kitaplar 6grenilen konuyla ilgili kolay ve kalic1 6grenmeler saglar (Olgun, 2017). Dijital
materyallerin okul oncesi egitimde kullanilmasi ¢ocuklara eglenerek 6grenme firsati sunar. Cocuklarin

basarisi, bir konuya odaklanip keyif aldiklarinda 6nemli diizeyde artmaktadir. Okul 6ncesi donemdeki
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cocuklar geligsim Ozelliklerinden dolay1 egitici oyunlar ile 6grenirler (Duman, 2015; Esin ve Duman,
2023). Cocuklar dijital araglar1 bir oyun araci olarak gordiikleri i¢in, 6grenmeyi destekleyici etkinlikler

cocuklarm 6grenme becerilerini destekler (Sayan, 2016).

Ogrenme ortamlarinin  diizenlemesi, zengin uyaricilar araciligiyla g¢ocuklarin  biligsel
gelisimlerine (Suat, 2011), sosyal ve duygusal gelisimlerine (Hartshorne ve Schmittel, 2016) ve karar
verme, hatirlama, kavramlar1 olugturma becerilerinin gelisimine (Soyupak ve Eti-Proto, 2018) katki
saglamaktadir (Erbil Kaya ve dig., 2021). Cocuklarin ihtiyaglarina uygun c¢evrenin baglami ¢esitlilik
icermektedir (Bronfennbrenner, 1976). National Association for the Education of Young Children’a
(NAEYC) bu konuda ¢ocuklar i¢in ideal 6grenme ortamlarinda olmasi gereken unsurlarin miimkiin
oldugunca zengin ¢esitlilikte, dokunsal ve gorsel deneyimlere imkan taniyan, ¢ocuklarin ilgisini ¢eken
ve miifredata uygun igerikli materyaller olmas1 gerektigini belirtmistir (GSA, 2003). Ayrica Montessori
(1982) iyi tasarlanmis 6grenme ortamlariyla cocuklarm tist diizey dgrenmelerine zemin hazirlandigim

ifade etmistir (Akt: Erbil Kaya ve dig., 2020).

Cocuklarin temel beceri kazanabilmesi ve gelisim alanlarinin desteklenmesi igin nitelikli 6grenme
ortamlarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Tepebag ve Arnas, 2017). Her cocugun kaliteli bir egitim 6gretim
siirecini hak ettigi temel unsurlardan biri ise nitelikli 8grenme ortamlaridir (UNICEF, 2000). Nitelikli
bir okul Oncesi egitim saglamak icin ise Ogretmenlerin 6grenme ortamlarini iyi hazirlamalaria
gereksinim vardir ((Istkoglu Erdogan ve Canbeldek, 2015). Okul 6ncesi 6gretmenleri, ¢ocuklar igin
farkl1 6grenme firsatlar1 barimdiran, 6grenmeye elverigli ve hedeflenen kazanimlara yonelik giivenli
ogrenme ortamlar1 hazirlamalidir (Cohen ve dig., 2010). Bu nedenle okul 6ncesi 6gretmenlerine,
teknoloji ve dijital materyalleri 6grenme ortamlarina dahil etme konusunda sorumluluklar diismektedir
(Hew ve Brush, 2007). Ogretmenler dijital materyalleri etkinliklere dahil edebilmek igin dijital
materyalleri etkin olarak kullanabilmeleri ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmelidir (Agmaz,

2020).

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6grenme ortamlarinda dijital materyal kullanimi, egitim programina
ve 6grenme hedeflerine uygun oldugunda, 6grenmeyi desteklediginde ve gocuklarin gelisim diizeylerine
uygun iletisim ve 6grenme ortami sundugunda fayda saglayacaktir NAEYC ve FRC, 2012). Bilgisayar,
bilgisayar oyunlari, dijital kitaplar ve mobil teknolojiler (akilli telefon, tablet bilgisayar, ses kayit
cihazlar vb.) 6gretmenlerin okul 6ncesi 6grenme ortamlarinda kullandiklar1 materyallerdir (Kegi Sayls,
2023). Okul oncesi 6gretmenlerin pedogojik inanglar, etkinliklerde dijital materyal ve teknoloji
kullanimlarimin énemli belirleyicisi olmakta (Miranda ve Russel, 2012), kilit rol oynayan pedogojik
inanglar bazi  durumlarda  Ogretmenlerin  etkinliklerine  teknolojiyi entegre etmelerini

engelleyebilmektedir (Tondeur ve dig., 2017).

Son yillarda 6zellikle Covid-19 salginiyla uzaktan egitim faaliyetlerinin baglamasi ve okul 6ncesi

egitimde uzaktan egitimin alternatif olarak kullanimi bu alandaki arastirmalarin artmasina yol agmustir.
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Okul o6ncesi donemde g¢ocuklarin teknoloji kullaniminin yararli oldugunu savunanlar aragtirmalar
oldugu gibi ¢ocuklarin gelisimine uygun olmadigin ifade eden arastirmalarda mevcuttur. Teknoloji
kullaniminin, kontrolsiiz ve sinirsiz oldugunda, giinlilk hayatimizdaki rutinlerimizi ve yapmakla
sorumlu oldugumuz gorevlerimizi aksatabilecegi vurgulanmistir (Aksoy, 2021). Ayrica bilgisayar
teknolojilerinin ¢ocuklarda kisiler aras1 etkilesimi azaltip, asosyal davraniglara sebep olabilecegi ifade
edilmektedir (Kartal ve Giiven, 2006). Bunlarin aksine okul 6ncesi donemde dijital araglarin kullanimi
ile ilgili yapilan arastirmalarda dijital araglarin 6grenme ortaminda 6grenmeyi destekledigini gdsteren
arastirmalar vardir. Ornegin, Keci Sayli (2023) gerceklestirmis oldugu arastirmasida okul dncesi
donemdeki ¢ocuklarin mobil uygulamalar ile erken matematik becerilerinin gelistigi sonucuna
ulagsmustir. Aktas ve arkadaslar1 (2018) teknoloji destekli mobil oyunlart ile okul 6ncesi donemdeki
cocuklarin dogal sayilarda islem becerileri, tahmin etme ve zihinden islemler yapma becerilerine olumlu
katkist oldugunu belirtmislerdir. Given ve arkadaslar1 (2016) Avusturalya’da 3 ve 5 yaslan arasindaki
cocuklarla yaptiklar1 aragtirmalar sonucunda, ¢ocuklarin teknolojik aletler ile oynadiklarinda sosyal ve
kiiltiirel kurallar1 6ziimsedigini ve ¢ocuklarin bilgiye daha kolay ulasabildigini gézlemlemislerdir.
Zomer ve Kay (2018) 3-6 yas cocuklari iizerinde yaptigi ¢alismalar ve incelemeler sonucunda teknoloji
kullaniminin ¢ocuklar iizerinde olumlu etkileri oldugunu sdylemistir. Bu arastirmalar g6z Oniine
alindiginda, okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6grenme siirecinde daha aktif ve kalict 6grenmeler i¢in farkl
teknolojik materyaller ile zengin uyaricili bir ¢evreye yer vermeleri gerekir (Gok ve dig., 2011). Ayrica
okul oncesi Ogretmenlerinin teknoloji ve dijital materyalleri etkili bir sekilde kullanmalarinin,

cocuklarin dikkat ve ilgi seviyelerine olumlu katkilar1 oldugu belirtilmistir (Kacan ve Kimzan, 2017).

Bu aragtirma ile gilinliik hayatin vazgegilmez bir 6gesi olan teknoloji ve dijital materyallerin okul
oncesi 6grenme ortamlarinda nasil yer aldigi ve kullanildigimi ortaya koymak amaglanmistir. Dijital
materyallerin ortamda bulunmasi ve kullaniminin ¢ocuklarin teknoloji okuryazarligi gelisimi, gilincel
egitim materyalleriyle kalic1 ve somut 6grenmelerine destek olmasi, ¢gocuklarin 6grenme siirecine aktif
katilimlarin1 saglamasindan dolay1r 6énemli oldugu disiiniilmektedir. Alanyazin incelendiginde okul
oncesi donemde dijital materyaller ve kullanimu ile ilgili ¢ok sinirli sayida aragtirma oldugu goriilmiistir.
Bununla birlikte bu arastirmanin okul oncesi donemde ¢alisan Ogretmen ve arastirmacilara faydali

olacag diislinlilmektedir.
YONTEM
Arastirma Deseni

Bu caligsmada nitel aragtirma desenlerinden durum c¢aligmasi yontemi kullanilmigtir. Yildirim ve
Simsek (2021) durum caligmasimi nitel arastirmalar i¢in belirlenen durumlar1 ortaya g¢ikarmayi
amaclamak olarak ifade ederken, Merriam (1998) durum caligmalarini, genel problemi gosteren belirli
bir katilime1 grubunu incelemek olarak ifade eder. Yani karmasik sosyal yapilari anlamak igin cesitli

degiskenleri inceleyerek agiklar. Arastirmada bu desenin kullanilacak olmasmin nedeni; bir
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olgunun/durumun gergek yasam baglaminda derinlemesine incelenmesinin amaglanmasidir (Yin, 2011).
Calismada ‘okul oncesi egitim ortamlarinda dijital materyaller ve kullanimlar1’ bir durum olarak ele

aliarak incelenmistir.
Calisma Grubu

Caligma grubunu Van ili merkez il¢elerinde goérev yapmakta olan 10 okul 6ncesi 6gretmeni
olusturmaktadir. Katilimcilar belirlenirken kolay ulasilabilir durum Orneklemesi segilmistir. Bu
baglamda ¢aligmaya katilmaya goniillii, detayl1 veri saglayacag diistiniilen 6gretmenler olmasina dikkat
edilmistir. Morse (2000) nitel arastirmalarda net bir katilimer sayist ifade edilmemesi gerektigini
belirtilmistir. Bu nedenle Creswell ve dig. (2007) katilimci sayist nerirken 5-25 kisi araligini, Yildirim
ve Simsgek (2021) 10 kisiyi gecilmemesi gerektigine isaret etmistir. Bununla birlikte aragtirmaci sinif

ortaminda bulunan dijital aletleri gozlemlemis ve bu aletlerin kullanimina dair gdzlem yapmustir.

Tablo 1. Katilimeilara Iliskin Demografik Bilgiler

Cinsiyet Kadin Erkek
8 2
Yas aralig1 20-25 26-30 31-35 36-40
1 4 4 1
Mezuniyet Lisans Yiiksek Lisans
8 2
Evet Hayir
Mesleki kidem 2-5 6-9 10-13
1 4 5

Verilerin Toplanmasi

Veriler sosyal bilimlerde nitel aragtirmalarda sik kullanilan goériisme teknigi ile uzman goriisii
alinarak olusturulmus olan yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla toplanmistir. Gorlisme
formunun sorular1 alanyazin incelemesi sonunda olusturulmustur. Olusturulan sorular okul Oncesi
egitim alan1 ve Tiirkge dil alaninda calisgan 3 doktorali uzmana gonderilmistir. Uzman goriisleri
dogrultusunda, sorular dil ve igerik bakimindan gozden gegcirilerek goriisme sorularina son hali
verilmistir. Gorlisme; kisilerin aragtirilan konu ile ilgili diisiince, bilgi, davranis ve tutumlariin
nedenlerinin ortaya ¢ikarilmasinda en rahat yoldur (Karasar, 2020). Briggs (Akt: Yildinm ve Simsek,
2021) ise goriigmeyi; sosyal bilimlerdeki aragtirmalarda en sik kullanilan veri toplama yontemi
oldugunu, nedeni olarak ise kisilerin tutumlari, duygu ve inanglari, sikayet ve goriisleri, deneyimleri

hakkinda bilgi toplamada etkili bir yol oldugunu belirtmistir.

Ayrmtili alan yazin taramasindan sonra goriisme sorular1 belirlenmis ve kapsam gegerliligi i¢in

uzman goriisline génderilmistir. Okul dncesi egitim ve Tiirk¢e egitimi alaninda ¢aligan 3 uzman goriisii
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sonras1 tekrar diizenlenen sorular ile yar1 yapilandirilmig goriigme formu son haline getirilmistir. Uzman
gorlisleri  dogrultusunda son hali verilen goriisme sorulart su sekilde yer almigtir. 1)
Kurumunuzda/smifimzda dijital materyal destegi alinarak olusturulan 6grenme ortammin yeterli
oldugunu diistinliyor musunuz? 2) Smifinizda bulunmasini istediginiz dijital materyaller nelerdir?
Neden? 3) Dijital materyallerden hangilerini ne siklikla ve hangi tiir etkinlikler i¢in etkin olarak
kullaniyorsunuz? 4) Dijital materyallerin egitim siirecinde size fayda sagladigim diisliniiyor musunuz?
Cevabinmz evet/hayir ise gerekgesiyle acgiklayimz. 5) Kendinizi dijital materyal kullanimi1 konusunda
yeterli gorityor musunuz? Cevabiniz evet/hayir ise gerekcesiyle aciklaymiz. 6) Dijital materyallerin
cocugun gelisimine katkisi oldugunu diisiinliyor musunuz? Cevabiniz evet/hayir ise gerekcesiyle
aciklaymiz. 7) Son olarak okul dncesi egitimde dijital 6grenme ortamlarinin desteklenmesi i¢in neler
yapilabilir? Onerileriniz nelerdir?. Okul éncesi dgretmenlerine sorulan bu sorularla yapilan gériismeler

ortalama 30-40 dakika stirmiistlir. Gorligmeler ses kayit cihaz ile kayit altia alinmistir.
Gegerlik ve Giivenirlik

Gegerlik ve giivenirlik, bilimsel aragtirmalarda ¢ok o&nemlidir (Creswell, 2017). Arastirma
sorulariin kapsam gecerliginin arttirilmasi igin literatiir taramasiyla olusturulan sorular uzman goriisii
sonras1 son sekline getirilmistir. Nitel arastirmanin dogas1 geregi veriler ayrintili sekilde toplanmis ve

rapor edilmistir, kigilerin ifadelerine dogrudan alintilar ile yer verilmistir (Yildirim ve Simsek, 2021).

Aragtirmada verilerin gegerlik ve giivenirligini artirmak amaciyla dis giivenirlik i¢in aragtirma
sorulari, arastirma metodu ve siirecleri detayli olarak agiklanmustir. I¢ giivenirlik icin ise, arastirma
verileri aragtirmacilar tarafindan tek tek kodlanmigstir. Miles ve Huberman (1994) tarafindan belirlenen
giivenirlik formiilii (Giivenirlik=Goriis birligi/[goriis birligi+goriis ayriligi]) kullanilmigtir. Ayrica
calismada i¢ ve dig gecerligin saglanmasi igin verilerin tutarli olmasina dikkat edilmis ve veriler
dogrudan alintilara yer verilerek desteklenmistir. Arastirmada 10 okul Oncesi O6gretmeni ile

yapilandirilmig goriisme formuyla goriismeler gergeklestirilmistir.
Verilerin Analizi

Arastirmada nitel aragtirmalarda veri analizinde yogun sekilde yararlanilan igerik analizi yontemi
kullanilmigtir. Arastirmada icerik analizi ile katilimcilardan elde edilen verilerin derinlemesine analiz
edilip sunulmasi amaclanmistir (Yildirim ve Simsek, 2021). Icerik analizi siirecinde su asamalar
izlenmistir. Ses kayit cihazi ile kayit altina alman goriismeler bilgisayara aktarilmistir. Google voice
programi ile goriismeler sesten yaziya aktarilmistir. Goriisme sorularindan yola ¢ikilarak veri analizi
icin ¢erceve olusturulmustur. Verilerden kodlar elde edilmis ve bu kodlar birbirleriyle olan iligkilerine
gore smiflandirlmistir. Bu siniflamalarin olugturdugu gruplar dijital materyal kullanimi, olumlu

goriisler, olumsuz gorlisler ve Oneriler olarak yer almistir. Bu gruplandirmalar, “digital materyal
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kullanim1 ve yeterliligi” “dijital materyallerin faydasi” “dijital 6grenme ortamlar1 i¢in Oneriler” alt

temalarini olusturmustur.
BULGULAR

Ogretmenler ile yapilan goriismeler dogrultusunda veriler; ‘dijital materyal kullammr’, “dijital
materyallerin faydasi’ ve ‘dijital 6grenme ortamlar ic¢in Oneriler’ olmak {izere ii¢ tema altinda
incelenmigtir. Arastirma, 6gretmen goriisleriyle desteklenerek asagida gosterildigi gibi temalara gore

gruplandirilmistir.
Dijital Materyal Kullanimi ve Yeterliligi

Ogretmenlerle yapilan goriismelerde dgretmenlerin calisma ortaminda hangi dijital materyallerin
bulundugu belirlemek, bulunan materyallerin hangi etkinliklerde kullanildigi ve kullanim siklig
ogrenmek, o6gretmenlerin dijital materyal kullanim1 konusunda yeterlilik seviyelerini ve siniflarinda
bulunmasini istedikleri bagka hangi dijital materyalleri istediklerini O6grenmek amaciyla sorular

yoneltilmistir.

Tablo 2. Dijital materyallerin kullanimi ve yeterliligi tablosu

Ogretmen goriisleri Kodlar Tema

R 6gretmen (Kadin-11. y1l) 'Stmifimda gorsel zenginligi Etkinliklere 6n hazirlik
etkinliklerime yansitmak icin renkli yazici, cocuklarin

yaslarmma uygun kullanabilecekleri tabletler, elektronik

kitaplar ve ses kayit cihazlar istiyorum.’

Gorsel zenginlik

N ogretmen (Kadin-7. yil) “....anlk degisimler ve anlik bagka  Etkinlik ve ¢alisma

bir hazirlik i¢ine girilebilmesi gerekebiliyor. Bu durumlarda sayfalarinin ¢ikarilmasi
swmifimda internet agi da mevcut olan bir bilgisayar olmasini

istiyorum.’

Deneylere ve egitim

videolarina erigim Dijital materyal

kullanim1 ve
Dikkat ve giidiilenme yeterliligi

Y ogretmen (Erkek- 4 yil) ‘Cocuklarin dikkatini daha ¢ok

cekmek hem gérsel hem biligsel zekalarin gelistirdigini

diigtindiigiim icin sumifimda akilli tahta, internet agi ve her

ogrenci igin tablet olmaswni isterdim.’ diye belirtmistir.

Ogretmenlerin tercih ettikleri etkinlikler fen etkinligi igin; belgesel izletmek, hayvanlari tanitmak,
doga ve hayvan seslerini dinletmek, deneyleri gostermek, tepegdz ile nesnelerin gblgesini inceletmektir.
Miizik etkinligi i¢in; sarki 6grenimi ve tekrarinin saglanmasi, ritim ¢aligmalar1 ve toplanma zamaninda
belirli bir miizigin agilmasinin tercih edilmesidir. Oyun etkinligi i¢in; online egitim siirecinde hazirlanan
ve sonrasinda da kullanilan videolar izlenmesidir. Sanat etkinligi icin; klasik miizik agilarak etkinlige

yogunlastirilmasinin saglanmasidir. Matematik etkinligi i¢in; dijital saat ile saat egitimi, zaman kavrami
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Ogretimi, say1 tanima ve sayilarin akilli tahtaya yazilmasi caligmalaridir. Drama etkinligi i¢in; etkinlik

oncesi i¢in ¢ocuklarin dikkatinin ¢ekilmesi ve yarim kalan hikayelerin canlandiriimasidir.

Arastirma kapsaminda goriisiilen 10 6gretmenden sadece bir tanesi kurumundaki dijital 6grenme
ortamimin yeterli oldugunu, bagka bir diger 6gretmense kismen yeterli oldugunu belirtmistir. Gorligme
yapilan diger 8 6gretmen ise sinifindaki dijital 6grenme ortamlarimin yetersiz oldugunu belirtmislerdir.
Yetersizlik sebepleri olarak; gerekli dijital materyallerin eksikligi, teknik destek yetersizligi, kdy okulu
olmasindan dolay1 genel imkéan yetersizligi ve devlet okullarindaki imkén yetersizligi belirtilmistir.

Buna iligkin 6gretmen ifadesi asagida verilmistir.

R 6gretmen (Kadin-10. yil) ‘Sinifimda yeterli yer olmadig: i¢in sadece akilli tahta ve internet

aginin yeterli oldugunu diigiiniiyorum’ diye belirtirken,

U 6gretmen (Kadin-7 yil) ‘Kéy okulunda ¢calishgim icin televizyon, projeksiyon cihazi, fotokopi
makinasi, internet agi ve akilli tahta ihtiyacim oluyor ve olmasi durumunda etkin olarak kullanirdim.’

diye belirtmistir.

Ogretmenler genel olarak eksikligini hissettikleri ve simflarinda bulunmasini istedikleri dijital
materyalleri; radyo ya da tiiplii televizyon, televizyon, projeksiyon cihazi, fotokopi makinasi, yazici,
internet agi, akilli tahta, bilgisayar, tepegdz, ses kayit cihazlari, mikrofon, kulaklik, mp3 calar,

cocuklarm yaslarina uygun tabletler ve elektronik kitaplar olarak belirtmiglerdir.

N 6gretmen (Kadin-7. yil) ‘Bazi giinler evde yapip getirdigim planlamalarim sinifiaki o giinkii
uygulamayla tam oturmayabiliyor, anlik degigimler ve anlik baska bir hazirlik icine girilebilmesi

gerekebiliyor. Bu durumlarda sinifimda internet agr da mevcut olan bir bilgisayar olmasin istiyorum.’

E 6gretmen (Kadin-2. yil) 'Cocuklarin hem somut 6grenmeleri icin hem de onlara iletmek
istedigim mesajlari vermek agisindan sinifimda akilly tahta, bilgisayar, internet gibi ortamlarin olmasint

istiyorum.’ diye belirtmistir.

F ogretmen (Erkek-13 yil) ‘Cocuklar icin destekleyici oldugunu diisiiniiyorum. Sinifimda

bilgisayar, bilgisayara bagl yazici ve tepegoz olmasini isterdim.’ diye belirtirken,

Dijital 6grenme ortamlarmin eksikligini yasayan ogretmenler kendi cabalart ile kendi 6zel
bilgisayarlarini okula goétiirerek, ani gelisen durumlarda kendi cep telefonlarini ve kendi internetlerini
kullanarak, kendi imkanlar1 ile ses bombasi diye tabir edilen taginabilir hoparlor kullanarak, bilgisayari
var olup okulunda internet ag1 olmayan Ogretmenler kendi telefonlarindaki interneti bilgisayara
baglayarak, akilli tahtas1 olup internet agi1 olmayan 6gretmenler flash bellege attiklar1 gerekli dijital
icerikleri akilli tahtaya yiikleyerek ve bagka kurumlarda kullanilmayan projeksiyon, hoparlor gibi dijital
materyalleri temin edip smiflarina gotiirerek dijital 0grenme ortami yetersizligini gidermeye

calistiklarini belirtmislerdir.
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Aragtirmaya katilan 6gretmenlerden sadece 2 tanesi dijital materyaller ve kullammiyla ilgili
egitim aldigin ifade etmistir. Ogretmenlerin 3’ kendini egitim siirecinde kullandig1 dijital materyaller
konusunda kismen yeterli goriirken, 7°si kendini yeterli gormektedir. Yeterli oldugunu belirten
ogretmenler gerekce olarak akilli tahta, bilgisayar, projeksiyon cihazi gibi materyallerin ¢ok biiytik bir
karmasa icermedigini, giinliik hayatta rahat kullanilabilen cihazlar oldugunu, yaptiklar1 ¢ogu
uygulamanin hazir videolar1 ya da slaytlar1 gostermekten ibaret oldugu olarak belirtmiglerdir. Kendini
kismen yeterli gordiigiinii sOyleyen Ogretmenler, animasyon nasil olusturulur, sanal oyun nasil
tasarlanir, etkilesimli masal nasil hazirlanir gibi konularda egitim almak istediklerini de ifade

etmislerdir.

Tablo 3. Dijital Materyallerin Faydasi tablosu

Ogretmen goriisleri Kodlar Tema

Dikkat ve giidiilenme
Etkinliklere aktif katilim

S 6gretmen (Kadin-3.y1l) ‘Dijital materyaller ile Birden fazla duyuya hitap
cocuklar daha aktif katilabiliyorlar. Cocuklarin etme

g6z, kulak gibi duyularina daha fazla hitap

edebiliyoruz. Cocuklarn ilgilerini daha ¢ok

¢ekebiliyoruz ..... ’

Etkili ve kalic1 6grenme

Rutinlerde farklilik saglama

Bilgiye kolay erisim Dijital materyallerin
U égretmen (Kadin-7.y1l) *... Materyallerim Yaparak yagayarak 6grenme faydas:

bilgisayarla simirli kalsa dahi gérsel olusturmatk,
gercek yasantilar sunmak, yaparak yasayarak
ogrenmek adina benim icin vazgecilmez bir arag
oluyor.’

R 6gretmen (Kadin-10.y1l) *... Mesela bir su aygiri  Zengin uyaricili kaynak
anlatirken; ¢ogu ¢ocuk su aygirini gérmemistir

ama bunu akilli tahtadan agip gorsel olarak

sunmak ¢ok faydali oluyor, cocugun aklinda yer

ediyor.’

Sik sik gelen reklamlarin dikkat dagitici olmasi, internetin agir olmasi sebebiyle zaman kaybinin
yasanmasi ve bekleme sirasinda ¢ocuklarin dikkatlerinin dagilarak sikilmasi ve konudan kopmasi, giin
boyu ¢ocuklara ¢izgi film veya bir miizigi agarak uzun siire radyasyon ve gorsel/isitsel uyaricilart maruz
kalmas1 ve Ogretmenleri tembellige itmesi de Ogretmenler tarafindan belirtilen dijital materyallerin

egitim siirecine olumsuz yansimalaridir.
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Dijital Ogrenme Ortamlari icin Oneriler

Tablo 4. Dijital 6grenme ortamlari igin Oneriler tablosu

Ogretmen goriisleri

Kodlar

Tema

Y o6gretmen (Erkek-4. Y1) ‘Bilgisayar, akilli
tahta, fotokopi makinas, internet ag, tablet
gibi dijital materyallerin her okulda zorunlu
olarak tedarik edilmesi gerektigini
diisiiniiyorum.”’

E 6gretmen (Kadin-6. Y1) *..... gidilebilecek
yerlerin olmasi, civarda miize atélye,
laboratuvarlarin olmast gerekiyor.’

F 6gretmen (Erkek-13.y1l) ....belki siniflarda
iyilestirme ¢abalari ve ¢calismalari
gosterilebilir.”  E 6gretmen (Kadin-2.y1l)
‘...Bir amacimiz olmali, vermek istedigimiz
icerigi sunmall ve daha sonra bununla ilgili
diger etkinlikleri biitiinlemeliyiz.’

Bilgisayar, akilli tahta,
fotokopi makinasi ve
internet ag1 olmali

Internet ag1 erigim hiz1

Teknik sorunlarin hizli
¢oOziilmesi

Cocuklarin yas ve
donemlerine uygun
elektronik kitaplar
Hizmet i¢i egitim ve
icerik destegi
Ucretsiz teknoloji
paketleri

Dijital fiziki imkanlar
ve teknoloji destek
merkezleri

Sinirli ve verimli
kullanim igin
farkindalik

Dijital Ogrenme Ortamlari Igin
Oneriler

Tartisma ve Sonuc¢

Aragtirma sonucunda Ogretmenlerin dijital materyalleri 0grenme ortamlarinda kullanim
amaclarmin; etkinliklere hazirlik, etkinlik siirecini zenginlestirmek ve daha ¢ok duyu organina hitap
ederek kalic1 6grenme deneyimleri edindirmek oldugu goriilmiistiir. Ching ve dig., (2009), Doggett
(2014), Gedik ve dig. (2017), Lim (2012) benzer olarak teknoloji okul Oncesi egitim ortamlarinda
cocuklara uygun olarak kullanilirsa g¢ocuklar arasi etkilesimin artmasina ve is birligi firsatlarn
yakalanmasina fayda sagladigimi belirtmislerdir. Dolayisiyla okul Oncesi 0gretmenlerinin 6grenme

stirecinde teknolojik aletlerin kullanimina olumlu yaklagiminin gocuklarin 6grenme siirecini olumlu

destekleyecegi ifade edilebilir.

Ogretmenlerin etkinlik siirecinde dijital materyallerden belgesel izletmek, doga ve hayvan
seslerini dinletmek, deneyleri gdstermek, sarki 6grenimi ve tekrarinin saglanmasi, ritim ¢aligmalari,

zaman kavrami dgretimi, say1 tanima gibi amaglar dogrultusunda tercih ettikleri sonucuna ulasilmistir.
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Yildiz ve Zengin (2021) egitsel dijital oyunlar ile gerceklestirilen fen egitimi sirasinda okul dncesi
egitim alan 6grencilerin biligsel seviyelerinde anlamli artis oldugu sonucuna varmislardir. Ek olarak Nir-
Gal ve Klein (2004) bilgisayar 5-6 yas arast g¢ocuklarin bilissel gelisimlerini inceledikleri
arastirmalarinda bilgisayar1 0grenme ortamlarina katmanin ¢ocuklarin biligsel gelisimlerine olumlu
katki sagladig1 sonucu aragtirma sonuglarimi destekler niteliktedir. Teknoloji ve dijital materyalleri
sadece Ogretmenlerin kullanmalarmin 6n planda oldugu goriilmekte, cocuklara rehberlik ederek
cocuklarmda da dijital materyalleri kullanmalarmin 6gretmenler tarafindan desteklenmesi

Onerilmektedir.

Arastirma kapsaminda goriigiilen 10 6gretmenden sadece bir tanesi kurumundaki dijital 6grenme
ortaminin yeterli, bir 6gretmenin ise yetersiz oldugunu belirtmesi dikkat ¢ekici bir sonugtur. Yeterli
oldugunu belirtilen 6gretmenin okulu il merkezinde bulunan, fiziki imkanlar yeterli bir okuldur. Dijital
Ogrenme ortamlarinin yetersiz oldugunu belirten 6gretmenlerin goriisleri, Kayis (2022), yapmis oldugu
arastirmasinda benzer sekilde 6gretmenlerin siniflarinin dijital teknolojiler bakimindan yetersiz oldugu
sonucu ile desteklendigi goriilmektedir. Ayni sekilde Gok, Turan ve Oyman (2011) gergeklestirdikleri
arastirmada Ogretmenlerin bazilarmin dijital materyal eksikliginden dolayr smiflarinda ve egitim
ortamlarinda dijital firsatlart kullanamadiklarin1 ifade ettikleri goriilmektedir. Dijital materyal
yetersizligini belirten dgretmenler kendi imkanlar ile bu eksikligi gidermeye ¢aligmaktadir. Boyle
durumlarda 6gretmenlere tanimlanabilecek {icretsiz internet paketleri egitim siirecine faydali olacagi

diistiniilmektedir.

Ogretmenlerle gerceklestirilen gériismeler sonucunda goriismeye katilan biitiin 6gretmenlerin
dijital materyallerin egitim siirecine katki sagladigim belirttikleri tespit edilmistir. Dijital materyaller
amacina uygun olarak kullanilirsa; c¢ocuklarin ilgilerini daha ¢ok g¢ekerek, dikkat ve giidiilenme
stirelerini daha uzun aktif tutabildiklerini, ¢ocuklar siirece aktif katabildiklerini, dijital materyallerin
birden fazla duyu organina hitap ederek etkili ve kalic1 6grenmeler saglamasina katki saglamasi ve
yaparak yasayarak Ogrenme firsati sunmasi Ogretmenlerin belirttikleri katkilardir. Aragtirmanin
bulgularini destekler sekilde Aksoy (2021) yaptig1 ¢calisma sonucunda dgretmenlerin bir¢ogunun okul
oncesi egitimde teknolojik araglarin ve dijital materyallerin kullanilmasini destekledikleri sonucuna
ulasmistir. Kuzgun ve Ozding (2017) yaptiklar ¢alisma ile egitimcilerin teknoloji kullanim amagclarmin
genelde 6grencilerin giidillenmesinin saglanmasi amaciyla kullandiklar1 sonucu, arastirma bulgularini
destekler niteliktedir. Collen (2007) deneysel desende yiiriittiigli calismasinda, bir gruba dijital ortamda
hikaye, diger gruba ise kitaptan hikaye dinletmis ve sonugta dijital ortamdan hikaye dinleyen ¢ocuklarin
hikayeye daha fazla adapte olduklarini, daha az hareket ettiklerini ve sorulan sorulara diger gruba gore
daha c¢ok dogru cevaplar verdiklerini belirtmistir. Bu farkin nedeni dijital ortamda dinletilen hikaye
esnasinda ¢ocuklarin daha ¢cok duyu organinin harekete gegirilmesi olabilir. Benzer sekilde Fleer (2018)

calismasinda okul dncesi ¢ocuklarinin 6grenme siirecinde ek gorsellere ihtiyaglar1 oldugunu ve dijital

142



Kegi-Sayli & Kardes / Okul Oncesi ve Temel Egitim Dergisi /
Journal of Preschool and Elementary Education, 2024, Vol. 5 (2), 132-147

tabletlerin 6grenmede faydali oldugunu belirtmistir. Karakas (2012) ile Taulany ve Fauziah (2018)
dijital materyallerin ¢ocuklarin derslere katilma oranlarin1 daha ¢ok arttirdigini fakat etkili ve verimli
kullanilmasi gerektigini, bu materyallerin kullanimlarinin bagimlilik diizeyine gelmemesi gerektigini de
vurguladiklar1 goriilmektedir. Vittrup ve arkadaglart da (2014) cocuklarin dijital materyaller ile
gegirdikleri zaman ¢ok uzadig1 takdirde cocuklarin sagliklari iizerinde olumsuz etki yaptig1 sonucuna
ulagsmiglardir. Bu aragtirmalarin sonuglarindan yola ¢ikarak dijital materyallerin etkili ve verimli

kullanilmasinin ¢ocuklarin 6grenmelerinde olumlu sonuglar yarattig1 soylenebilir.

Ogretmenler her okul ve siifta zorunlu bilgisayar, akill tahta, fotokopi makinasi ve internet ag1
olmasi gerektigi, temin edilen internet agimin erisim hizinin uygun olmas, dijital materyallerde yagsanan
teknik sorunlarin hizh ¢6ziilmesi, her smifta gocuklarin yas ve donemlerine uygun elektronik kitaplar
olmasi, 6gretmenlerin mesleki gelisim seminerleri ve hizmet i¢i egitimle desteklenmesi, 6gretmenlerin
hazir videolar sunmaktansa ¢ocuklar ile birlikte daha yaratici tirlinler ortaya koyabilecekleri igerikler
icin desteklenmesi, kdy-merkez ayrimi yapilmadan MEB tarafindan pedagog veya cocuk gelisim
uzmani tarafindan igerigi hazirlanmis teknoloji paketlerinin iicretsiz olarak dagitilmasi, siniflardaki
dijital fiziki imkanlarin gelistirilmesi, sosyoekonomik diizeyi diisiik ¢evrelerdeki okullar i¢in alan gezisi
yapilabilecek teknoloji destek merkezlerinin kurulmasi, dijital materyal kullaniminda asiriya

kagilmamas1 ve bagimlilik konusunda dikkatli olunmasi gerektigi ifade edilmistir.

Sonu¢ olarak teknolojinin yogun olarak kullanildig1 giinlimiizde okul Oncesi Ogrenme
ortamlarinda bulunan dijital materyallerin yetersiz oldugu diisiiniilmektedir. Ustelik okul &ncesi
ogretmenlerin ifade ettigi gibi tek 6grenme merkezleri siniflar degildir. Bilim merkezleri, teknoloji ve
AR-GE kampiisleri, uzay ve havacilik miizeleri, bilisim vadileri ¢ocuklarin 6grenme siireclerini
destekleyecek onemli teknolojik ortamlardir. Dijital materyaller ile okul dncesi 6grenme ortamlarinin
donatilmasi, ¢ocuklarin teknolojiyi dogru kullanmalari, teknoloji okuryazarlig1 becerilerinin geligimi
bakimimdan &nem tagimaktadir. Ogretmenlerin teknolojinin dgrenme ortamlarinda kullanim ile ilgili
farkindaliklarinin yeterli oldugu ancak &grenme ortamimin teknoloji destekli yapilandirilmasi igin

destege ve altyapiya ihtiyaglar oldugu goriillmektedir.
Ek Beyan

Bu makale, TRB2 Uluslararas1 Egitim Bilimleri Kongresi’nde bildiri olarak sunulmustur.
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